Escape Game - Le mystere de la médaille

4y Association Familles Rurales d'llliers-
Combray

222 Nombre de jAeunes : 8 % Documentation projet
Moyenne d'age : 14 ans

Age des jeunes : 12 a 16 ans

Résumé du projet

Le projet visait a proposer un nouveau service culturel aux habitants de la commune. Les
jeunes ont eu l'idée de créer un Escape Game sur le theme des Jeux Olympiques (public
intergénérationnel a partir de 10 ans). lls ont travaillé en petits groupes pour concevoir les
énigmes, créer des mécanismes interactifs, et préparer la décoration des pieces utilisées
pour le jeu. lls ont organisé des événements pour financer le projet en impliquant la
communauté locale. L'Escape Game a été testé par plusieurs groupes et proposé au profit
du Téléthon.

Les points forts

9 Eure-et-Loir, 28 Prix du jury junior

syiods 19 ainyjn)

1.Engagement communautaire : Les jeunes ont organisé des événements pour financer le
projet et ont impliqué la communauté locale.

2.Développement de compétences : Les jeunes ont acquis des compétences en gestion
de projet, creativité, travail en équipe et communication, découverte du métier de Game
Master

3.Impact social :Le projet favorise les liens sociaux entre les habitants et soutient une
| cause importante en reversant les fonds au Telethon.



https://innovjeune2024-drive.mycozy.cloud/public?sharecode=82DS9oltvkvk

En route vers les Paralympiques

/& Association Réseau Animation .
ﬁ Intercommunale de Niederbronn-Les-Bains 9 Bas-Rhin, 67
mvl\ Nombre de jeunes : 14 % Documentation projet

Moyenne d’age : 13 ans
Age des jeunes : 12 a 15 ans

Résumeé du projet

Le projet visait a faire découvrir aux jeunes les disciplines du handisport, favoriser les
rencontres entre jeunes et personnes en situation de handicap. Pour ce faire, les jeunes ont
été initiés aux différentes disciplines paralympiques et formés a l'arbitrage des sports
adaptés. Ils ont créé une fresque solidaire avec des jeunes en situation de handicap, et ont
animé un grand jeu sur les JO lors de divers évenements locaux. Un des moments forts du
projet est aussi d'assister aux jeux paralympiques a Paris. Les résultats incluent un travail
sur les préjugés, la découverte du sport sous un autre angle, et des rencontres
enrichissantes.

Les points forts
1.Inclusion et sensibilisation : Favorise les rencontres et les échanges entre jeunes et

personnes en situation de handicap.
2.Engagement des jeunes :Les jeunes sont actifs dans la création et |'animation des

projets.
3.Impact durable : Travail sur les stéréotypes et les préjugés, promotion des valeurs de
respect, tolérance et entraide.
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https://innovjeune2024-drive.mycozy.cloud/public?sharecode=MXMHEyDNnWk7

Fondament'all Val-de-Marne, 94
Nombre de jeunes : 9

Moyenne d'age : 15 ans Documentation projet
Age des jeunes : 13 3 16 ans

Le projet Mon Quartier au Féminin vise a sensibiliser a I'égalité femmes-hommes et a
encourager les jeunes filles a s'investir dans des actions concréetes inclusives. Les jeunes ont
organisé des événements culturels, artistiques et sportifs pour promouvoir I'égalité des
genres : déefilé de mode, spectacle de danse, débats, ateliers de développement personnel,

1.Eveil des consciences a I'égalité femmes-hommes : Le projet favorise une prise de
conscience collective sur les inégalités de genre et incite les jeunes a adopter des
comportements plus égalitaires et respectueux.

2.Renforcement de I'engagement des jeunes :Le projet engage les jeunes dans des
actions concretes, leur permettant de devenir des acteurs du changement et de s'investir
dans des projets communautaires et interculturels.

3.Développement de compétences artistiques et sociales :lLes jeunes benéficient
d'opportunités d'expression a travers des activités créatives, renforcant leur capacité a
s'exprimer en public et valorisant leur culture et leurs droits.



https://innovjeune2024-drive.mycozy.cloud/public?sharecode=f30x5hjmMtV0

RADIO GRANDE EVASION

/ﬂ\ Centre de ressources des Hauts-Pays Alpins 9 Hautes-Alpes, 05

... Nombre de jeunes : 7

m Moyenne d'age : 14,67 ans QQ Documentation projet
Age des jeunes : 13 3 16 ans

Résumé du projet

Un groupe de jeunes passionnés par la radio a créé une radio itinérante pour couvrir le
festival "La Grande Evasion". lls ont animé des ateliers de création sonore et diffusé des
émissions en direct, rencontrant des jeunes de différentes nationalités. Le projet visait a
apprendre a faire de la radio, donner la parole aux jeunes, et mettre en avant leur région.

Les points forts

1.Engagement et autonomie : Les jeunes ont pris en main chaque étape du projet, de la
conception a la diffusion des eémissions, démontrant leur capacité a gérer un projet de
maniere autonome.

2.Développement de compétences :lls ont acquis des compétences en utilisation de
matériel radio, montage, gestion de table de mixage, et animation en direct.

3.Impact communautaire : Le projet a permis de valoriser la culture locale et de donner la
parole aux jeunes, tout en créant des liens avec d'autres jeunes et en favorisant les
échanges culturels.

Veynes
Quand La Grande évasion invite
les ados a faire de la radio

Dans le cadre de I'événe-
ment La Grande évasion
organisé par la compa-
gnie Le pas de l'oiseau
du dans cing communes

du Haut-Buéch, le centre ~ | wh
= "

de ressources de Veynes
propose un stage radio a
lattention des 13-17 ans,
du 29 juillet au 2 aont.
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https://innovjeune2024-drive.mycozy.cloud/public?sharecode=XhEW2oBpmmAe

De la fourche au restaurant

/ﬂ\ Espace Jeunes Intercommunal de Castelnaudary 9 Aude, 11

Nombre de jeunes : 5
Moyenne d’age : 11,75 ans
Age des jeunes : 11 a 13 ans

Résumé du projet

Les jeunes ont rencontré des agriculteurs locaux, découvert leur quotidien, et utilisé les
produits agricoles pour créer un restaurant éphémere. lls ont géré |'organisation de A a Z,
incluant I'ambiance, la décoration et le service. Le projet visait a sensibiliser les jeunes a
I'importance de I'agriculture locale, favoriser la créativité, et promouvoir le mieux manger.

Les points forts

1.Sensibilisation et valorisation :Le projet sensibilise les jeunes a l'importance de
I'agriculture locale et valorise les produits du terroir.

2.Engagement et autonomie :les jeunes ont montré une grande autonomie en
organisant des visites, en choisissant les produits, et en gérant I'ensemble du restaurant
éphémere.

3.Impact communautaire :Le projet a renforcé les liens entre les jeunes et les
agriculteurs, et a permis de promouvoir les produits locaux aupres de la population.

% Documentation projet
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https://innovjeune2024-drive.mycozy.cloud/public?sharecode=B0QEjFS31zYq

Culture, loisirs, vie locale et autonomie financiere, les ados de la Roya

/ﬂ\ Association des Amis et Parents d'Eleves 9 Alpes-Maritimes, 06 Prix Jeunes Pousses
Fontan et Saorge
Nombre de j < 4 Jeunes

200 NOMDre de jeunes : QQ Documentation projet pousse

MM Moyenne d’age : 13 ans
Age des jeunes : 12 a 15 ans

Résumé du projet

>
=
3
Q
s
o}
>
<)
o
=k
()

A la suite de la destruction du stade du village par la tempéte Alex en 2020 qui leur servait
a se réunir, les jeunes ont exprimé leur souhait de recréer des temps de rencontre dans
I'attente de la reconstruction du stade. En associant leurs parents, ils ont initié le projet de
"cinéma portatif » : projections itinérantes de films, gratuites pour les villageois, visant a
mettre en valeur des oceuvres cinématographiques locales et internationales qui

enrichissent la culture et le patrimoine de leur village. Mise en place d‘activités Mo

1 M A , . Animateur ; David BROUSTE @
d'autofinancement comme la vente de gateaux et le nettoyage de véhicules. =

Les points forts ol

- Mathieu HAREL

1.Engagement communautaire :Le projet rassemble les habitants, recréer une

~David BROUSTE (tuteur)

Le 05/06/2024, a Saorge.
David BROUSTE

dynamique communautaire et favorise les échanges intergénérationnels. ohg e Reon
2.Développement de compétences :lLes jeunes acquierent des compétences en o e, T
organisation, gestion de projet, communication et autofinancement. Dérotement de a Réunion

3.Innovation et créativité : Le projet stimule la créativité des jeunes et leur permet de
développer des idées innovantes pour enrichir la vie locale.



https://innovjeune2024-drive.mycozy.cloud/public?sharecode=VntKvWnllKiv
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